SEMINARIO

Testing para
desarrolladores

14, 15y 16 de diciembre

Horario:

9:30 a 18:00 horas

Lugar:

Complejo Torre de las Telecomunicaciones
Edificio Clientes - ANTEL

Paraguay 2097, piso 4

Objetivo

Fomentar un compromiso colectivo
con la calidad, impregnando de testing
las actividades de desarrollo al
incorporar conceptos, metodologias,
técnicas y herramientas.

Metodologia de
Ensenanza

Clases presenciales con ejercicios
practicos y ejercicios en maquina.

o o
Participantes

El seminario esta dirigido a
desarrolladores, lideres de desarrollo,
testers y lideres de testing. Son
deseables para la asistencia al curso
conocimientos y experiencia basica en
programacion, en particular en Java.

Entregables

Se entregara un CD con el material del
curso y el certificado correspondiente,
a cada uno de los asistentes.

Centro de Ensayos de Software .

Lauro Muller 1989 .

(598 2)4109153/54 .
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Temario

Introduccion

iQué es el testing?

Conceptos generales

Importancia del testing, motivacion, calidad
Tipos de pruebas

iPor qué pruebas en el desarrollo?

Testing en distintos modelos y

procesos de desarrollo
Introducciéon a metodologias/procesos
Testing en enfoques tradicionales
Testing en enfoques agiles
Experiencias

Desarrollar habilidades de testing
Técnicas de diseno de casos de prueba
considerando entradas y salidas al software
Diseno de casos de prueba considerando la
estructura interna del software

Desarrollar pruebas

Pruebas unitarias

Mock objects

Analisis estatico de codigo

Pruebas de sistema

Pruebas de aceptacién

Herramientas (jUnit, jMock, Emma, Findbugs,
Selenium, Fitnesse)

Desarrollar pensando en testing
Integracién continua

Testeabilidad

Antipatterns de performance
Considerando performance en las pruebas
Pruebas de carga monousuario

secretaria@ces.com.uy



